SONS DO
PENSAMENTO

Sons do Pensamento apresenta 19 projectos hibridos e multifacetados onde
se exploram as regras, processos e interaccoes como dimensoes do jogo
entre o objecto-maquina e o espectador ou 0 espago.

Os projectos foram desenvolvidos no curso de programagao de ambientes jogaveis
‘O Som do Pensamento’, leccionado por André Sier e organizado pelo 411.LED
na FBAUL, entre 21 de Janeiro e 08 Julho de 2009.

Seguindo uma abordagem pratica a programagéo criativa, a manipulagéo

de sons, imagens e componentes electronicas, criam-se programas e circuitos
l6gicos que desenrolam uma vida propria, usando camaras, microfones, sensores,
computadores, monitores, colunas, e procurando um novo tipo de fluxo que emerge
da interaccao com o espaco ambiente circundante.
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PARTICIPANTES

Ana Calhandro. André Martins. André Nascimento . Afonso Barros. Gummy & Bunny.
Catarina Mota. Fausto Fonseca. Guilherme Martins. Jorge Diogo. José Perico.
Margarida Régo. Mério Silva. Nuno Delmas. Piece Attack. Pedro Vilela. Robin Burgess.
Tiago Aimeida. Tiago Beijoco
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MAPPING / MAPEAR
Tiago Beijoco
www.craft.hostb6.com
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SONIC NETWORK

== = [} http://telamatico.wordpress.com
Um rover de exploragéo espacial T T e S e o Gummy & Bunn
. S . = . - : v by € vy
move-se num ambiente tridimencional = 03 Filamentos de varias densidades e

totalmente branco, pautando o espago
com o tragado do seu percurso.
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CAIXA

Jorge Diogo
jndiogo@gmail.com

Uma caixa de memorias.

Por uma abertura a méo sente os objectos que estéo &
dentro, que chamam por imagens de uma casa vazia,
de alguém que se foi, de uma perda.

Este trabalho inclui fotografias de Luisa Baeta.
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UNTITLED CIRCUITS
Catarina Mota

& Guilherme Martins
http://openmaterials.org
http://quilhermemartins.net

Um mobile que explora a
electronica como estética
e interface. Untitled Circuits
& composto por varios

objectos independentes que 11
reagem entre si para formar ZYGGURAT
um sistema exposto e em Piece Attack

constante mutag&o. http://www.pieceattack.tk

Uma torre de monitores apresenta imagens
obtidas de camaras com delays e saltos
temporais. A presenca de pessoas nas

imagens altera os ritmos e tempos.
Agradecimentos: FBAUL, s373.net

GOTHIC DREAM  combinam-se em padroes
Fausto Fonseca organicos que evoluem numa
rede num espaco virtual 3D,

| mw dialogando com o som do
02 dmat espago ambiente.
RADIAGAO DE FUNDO A viagem através
Nuno Delmas de um sonho
nuNo2048@gmail.com omdg SOmos
convidados a
Representagao de uma tomar o papel
grelha de pontos de luz de fantasmas;
“infinitos” em 3D, na qual o espectros que
espectador pode navegar interagem e
em diferentes direccoes assombram
e velocidades, varios momentos

encontrando padrbes do enredo deste
e caminhos nesta trama sonho.
de pontos luminosos.
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GLITSCHIG

Ana Calhandro
ana.calhandro@gmail.com

Varios ruidos sao activados através
da detecgéo do movimento dos
espectadores. Pretendo que o registo
dos movimentos coincida com os
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ESPELHO
André Nascimento

S dessa forma, os accione.
blob@medianativa.net

Uma area espelhada da
realidade ndo é téo real quanto
parece. Recurso a Processing
e Pure Data — motion capture
e sintese granular.
Agradecimentos:

André Sier e Catarina Mota
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BAND OF OUTSIDERS Robin Burgess Afonso Barros

José Perico Nibor7301@yahoo.co.uk

josaap@amail.com Simulagao de uma populagao Todos abstraidos dos ruidos de
Um ambiente de video interactivo ~ de germes cujo comportamento fundo, das imagens rotineiras. ..
“dancante” onde os participantes ~ €volui de acordo com as Sair do barulho, sair das imagens
dangam o seu caminho através caracteristicas do ambiente. rapidas do dia a dia, e sentar
de loops video. O ambiente & controlado confortavelmente num safespot
pelo utilizador. PureData Processing Flob.
Agradecimentos: André Sier

afonsobarros@gmail.com

pontos correspondentes aos ruidos e,

'CAIXA
~ Tiago Aimeida
o tiagolalmeida@gmail.com
< Criag&o de uma experiéncia
05 | | sonora através de sons que
| NEVER THOUGHT ABOUT! | variam de tom em funcéo da

zona de toque e de intensidade
| emrelagéo a forga utilizada.

Gummy & Bunny
gummyandbunny@gmail.com

Uma instalagéo interactiva onde o espectador, de imediato, passa de passivo
para o elemento central e propulsor de inesperadas dindmicas comunicacionais.
Agradecimentos: André Sier, s373.flob.*
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INABITACULO

Pedro Vilela
pedrovilela@msn.com

Grelhas que se expandem vindas do infinito.

Um som psicadélico a tocar. O utilizador controla a imagem
a partir da velocidade dos seus movimentos: movimentos
mais bruscos aumentam a intensidade do som

e a velocidade da expansao da grelha.
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ESTACAO NET
Vérios Autores

' Varios trabalhos em linha, desenvolvidos durante o curso, geram experiéncias Itdicas
e © generativas com os utilizadores. Um browser mostra todos os projectos disponiveis.
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/ZEZINHO, THE POSER’

J Guilherme Martins
http://guilhermemartins.net
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Um manegquim de madeira
robotizado convida os visitantes
a interagir através de uma mesa

. ' com controladores fisicos.
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Margarida Régo [ |
margarida.sala’@gmail.com 19

-3 ESSENCIA
André Martins
andre_m2martins@hotmail.com

Estamos a ser agarrados por todo o lado,
como se f0ssemos loucos, ou deixassemos

que 0s outros o fossem sobre nos. Queres

ser louco por mim? Gongalo M. Tavares

Um desenho de itinerario. Um espago visual

de experimentagéo entre 0 meu imaginario
e 0 espectador/interveniente.

Nuvens difusas de cor azul acompanham
as pessoas que, ao se aproximarem umas
das outras, mudam de cor gradualmente
para vermelho.



